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Pred vice nez patnicti lety Bruce Sterling (2005) véstil historii, Ze je byznysem zitrka.

Prostredi

Hlubokd minulost, u niZ se pfedpoklddalo, ze bude dédéna, pfeddvina a pamatovina, byla
zapomenuta a odlozena. Ne ze by dive nedochdzelo k ¢dste¢nym ztrdtim smyslu, ale nikdy
nebyla minulost zptetrhdna a exteriorizovdna takovym zptisobem, abychom ji byli nuceni
fixovat v té mite, Ze jsme ji v dusledku proménili do vSezahrnujici totality. Racionalizaci
nahodilych stop, otiskt1 predeslych rdmcti a zapomenutych, ale hluboce zakofenénych
narativl zmizela moznost zapomenont. Co ptejimime, je jen protokoldrni zkusenost, viiéi niz
jsme slepi. Co bylo zapomenuto, je riziko zapomenuti. Co zistalo, je presvédéeni

o instantnim ptibéhu. Z podobnych fixaci vyrastd moznost (nebo spise pravdépodobnost)
nedorozuménti, které tthne k zkosti a pretviice, a nikoli neporozuméni, které je naopak
spjato s kreativitou, se zvédavosti, ale i se specifickym zptisobem ptiznanym zapomindnim.

Posledni proménou jsme uptednostnili minulé budoucnosti pfed budouci minulosti. Tato
proména, jez neni Zidnym skute¢nym historickym milnikem, ale milnikem modelovym, toto
ritudlné kompenzaéni gesto neznamenalo jen rezignaci na budoucnost, ale ptijalo jako danost
i absenci historie, a tudiz zbaveni se péée o ni. Vzpominka na jakoukoli predstavu minulé
budoucnosti nent jiz dostate¢nd, a ani relevantni. Designovand budoucnost nds obchazi,
vyhybd se nim a nechdvd za sebou stopy neprozitych katastrof, ze kterych jsme nuceni utikat,
hledat cestu ven. Zbyvd pak jen nehybnd piitomnost, ¢istd struktura s fragmentarizovanou
iluzi moznosti vybéru, trvini bez prabéhu. Tato algoritmickd zkusenost je skutecnosti, kde to,
co teprve ptijde, ptijit md, a co pravé odeslo, odejit mélo. Utopie bez tajemstvi. Utopie bez
dobrodruzstvi. Utopie, kterd je neménna.

Univerzdln{ hodnotou dneska je uték. Toto utikdni je soustfednym rozutikdnim se do véech
stran. Nefizenou, ale pfesto sdilenou entropickou reakei na neustile se ptipominajici
gravita¢ni pole infrastrukturilné spravované historie; té, kterd nim nepatfi, kterou
prechdzime, ale ve které se opakované shleddvime. Utk je zde potfebnou loterif v hleddn{
infrastrukturdlniho dédictvi. Nalezené dédictvi neni definovdno jako misto na mapg, ale
naopak jako absence této mapy, a je redefinici toho, co znamend zapomenout. Takovi utopie
je procesem, je pe¢livou metodou a pfechodovym ndstrojem mezi okamzikem a trvinim.

V tomto svétle je nutné prepracovat historiografickou metodu tak, aby byla schopna reagovat
na algoritmicky spravovanou minulost skrze procedurdlné prozivanou budoucnost. Jeji
univerzdlni metrikou je absence cile.
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Konvence pojmenovini
1. Tok

Tokem oznacujeme jakékoli trvini bez struktury. Nekoneény proud
(post)fenomenologickych podnétti zachytivanych lidskou i nelidskou citlivosti. Jeho popis by
byl spise aditivnim soupisem, jenz vak nenf uskute¢nitelny. Konec nikdy nedohlédne zac¢dtek.
Tok je operacionalizovin ¢tyfmi moznymi zptsoby: FIFO, FILO, LIFO, LILO. Tok je
doménou dialogu.

2. Sekvence

Sekvenci oznacujeme minimdlni dsek toku, ¢asovy objekt neboli lokalizovany tok reality
vznikly pfi jeji operacionalizaci. Nachdzime zde zirodky prehistorickych struktur. Sekvence
muzZe byt jen fragmentem téchto struktur a muze se sklddat jen zjedné polozky. Sekvence je
doménou sbératelstvi.

3. Protokol

Protokol je kulturnim seznamem, kodifikovanym narativem slozenym ze sekvenci. Jeho
podstatou je touha po redukovdni konstantné vysoké hladiny nejistoty. Protokol je doménou

vypravéni pribéha.
4. Mikro-utopie

Mikro-utopif ozna¢ujeme cyklicky protokol, to znamend protokol, ktery je realizovin
opakovan¢. Kazdé rozhodnuti tento cyklus opakovat zptsobuje uréitou ztrdtu ptivodniho
vyznamu zakédovaného v protokolu. Mikro-utopie tim umoznuje vzniknout novému vétvent
puvodniho toku. Nové vétveni je bud prehlcené, nebo naopak zcela nevyuzité. V obou
ptipadech je z principu slepé, coz zpusobuje, Ze zapomindni je zde do¢asnym, paradoxné
kreativaim procesem propojujicim minulé a budouci. Oba ¢asové objekty, minulost

i budoucnost, jsou totiz timto procesem paralelné definoviny. Oba jsou vysledkem integrace
ruznorodych vstupti do jednoho syntetizujictho vystupu (respektive zrcadliciho se ve svém
zdvojeni). Mikro-utopie netrvd, mikro-utopie je pouze metodologickym rozhodnutim

o zpusobu realizace cyklu. Sama o sobé neexistuje. Mikro-utopie je doménou sepisovani
dokumentace.

Vychozi konfigurace

Reverzni inZenyrstvi je svym zptusobem formou dialogu. Ten se odehrdvd ¢tyfstrannym
vyjedndvinim. Na jedné strané jsou zde abstraktni modely (kruhovité, ¢tvercové, liniové...),
na druhé strané jsou tu jejich konkrétn{ aplikace a ur¢itd rozhodnuti. U aplikaci je tfeba se
ptit po jejich vzdjemnych vazbich. Co naptiklad zptsobuje, Ze kruh md rohy? U rozhodnuti
se 1ze ndsledné dotazovat, jaky model byl aplikovin na jakou situaci a pro¢. Tézani se na ¢as

a misto, kdy a kde se tato aplikace odehrila, je tfeti strana dialogu — vztahy s vnéjskem. Ctvrtd
strana dialogu je role zapisovatelskd, ba pfimo apofenickd; obchdzi sady fragmentirnich
zjisténi a moderuje jejich interpretaci. Ndstrojem k rozseknuti oprdvnénosti aplikovanych
modeld je sekvenéni prototypovini.
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Ostépem ¢i magickou holi dneska je operacionalizovand sekvence. Sekvence, kterd ma
identifikovany zac¢dtek, konec a spoustéci bod. Takovd sekvence vyrtstd z nasttddanych
fragmentd, které, klidné i nahodile, tvofi mikro-narativni smycku zesilujici nase jednéni ve
svété. Vice takto kauzdlné propojenych fragmenti zpravidla vytvdii intenzivnéjsi efekt a vyssi
miru uspokojeni. Jedna sekvence tak muze jednim spusténim preskocit zjednoho brehu na
druhy, aniz by si smo¢ila nohy v toku komplexity. Sekvence poskytuje i kolmy vektor pohybu
a plodi zirodky netransparentnf stagnace.

Manazer je smutnym hrdinou v ptibéhu, ktery sim rdd vyprdvi a obmétiuje, ale ktery
nenapsal. Je to ptibéh o divoké komplexité a o manazerové hrdinském vykonu v jejim
redukovini. Cim vice takovych hrdint, tim snadnéji se kotist obkli¢i a vyhladovi. Prilis
mnoho hrdint v8§ak nechdvi korist zmizet za vlastnimi nekone¢nymi zdstupy. Kazdy doufd ve
svij vlastni uspéch. Vznikd tak prostor pro pribé¢hy zdstupné, pro pohddky o magii,

o kouzelnicich a o vzdusnych zdmcich.

UdrZitelnost je proces, ktery vyzaduje jiné typy ptibéhut. Takové, jez se opakuji, ale které
zdroven nestagnuji. Jejich kolmy pohyb neni z pohledu pozorovatele, jenz stoji na brehu,
utajen. Jak piSe Ursula K. Le Guin (2020), takové ptib¢hy je nutné psit spise logikou sbérace
nezlogikou lovce. Sbéra¢ je zde ale sbératelem, ktery oproti sbéraci disponuje urcitym
fetiSem, jenz mu pomdh4 ttibit vkus pti plnéni jeho sbirky. Kazdy uloZeny fragment md pro
néj hodnotu nového za¢dtku. Proto sbératele zajimajf jen ty fragmenty, které jsou zdroven
sekvenci. Nejvyssi cenu pro néj pak maji jednoslozkové sekvence, tzv. jedindéci. Takové
sbératelské kousky jsou pro néj zcela novym aplikaénim rimcem, v némz mutize naklddat

s celou svou dosavadni sbirkou.

Dokumentace

Baudrillardovo ,kone¢né feseni® — vyhlazeni negativniho prebytkem reality, ultrarealitou -
pojmenovava neschopnost imagindrna a utopistického mysleni kompenzovat
(technologické) podminky reality dneska (Baudrillard, 2001). Stieglerova ,krize
symbolického® (Stiegler, 2014) zase detailnéji popisuje prabé¢h a dusledky této
baudrillardovské transparence. Neni zde prostor ani pro utopii jakozto vrcholného referenta,
ani pro symbolickou vyménu, kterd je procesem, jenz tyto referenty obaluje a propojuje.
Ukolem dnegka je podle téchto autort hleddni takového myslent, které je schopno této
skute¢nosti nejen oponovat, ale novou skute¢nost také vyvoldvat, tvotit ji a pecovat o ni.

Podle Wendy Chun (2004) se v§ak Baudrillard v jistém smyslu myli, kdyz hovoti o absolutni
transparenci pohdnéné vypocetnim apardtem. Technologicky distribuovan4 realita se moznd
jevi transparentné, nabizend realita nds prehlcuje, ale jak to déld, co je timto vypocetnim
apardtem, touto neviditelnou infrastrukturou v pozady, a jak sama o sob¢ funguje, jak je
komponovina a udrzovdna, to je z velké ¢dsti utajeno, protoze to je z jedné strany ignorovdno
a zdruhé strany to neni plné zdokumentovino. Z toho ditvodu je jakékoli mysleni snazici se

o popis této neviditelné vrstvy odsouzeno zpravidla k mysleni extrému. A je to v prvni fad¢
extrém nejnudnéjsi: problém selského rozumu, ktery tuto transparenci nedokdze
prohlédnout. Selsky rozum se veze na vlné samoziejmosti. Baudrillardovo proroctvi o zmizen{
reality a o samotném zamaskovin{ tohoto zmizeni tak Iépe sedi na skeumorfni ideologii
softwaru a procedurdlni rétoriku znovu vyuzitelnych zapouzdrenych ¢ernych sktinék

v

objektové orientovaného programovini, které dohromady, svou ,,pfirozenosti®, tspésné
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maskuji komplikovanou realitu infrastrukturni vrstvy. Kritika technologicky podminéné
reality sklouzdvi po hladkém, bezprostfedné samoztejmém a afordancemi nabitém povrchu,
ktery je tvofen i konzumovin oddélen¢ od zna¢né komplexnéjstho pozadi. Software je zde tim
teatrdlnim ptibéhem, tak jak o ném pise Easterling (2016). Software m4 v sob¢ nejen uréity
nepftiznany piislib ideologie, ale zdroven ndm nabizi néstroj ideologické kritiky, jak
zdtraznuje Chun. A ta dnes musi byt nutné pravé kritikou infrastrukturdlni. Osvojeni si
Bogostovy procedurdlni rétoriky (Bogost, 2010), afektivni reprezentace zaloZené na
pravidlech, kterd je softwaru vlastni, nim ptindsi nadéjnou metodu, jak toto zamaskované
pozadi nejen reverzné popsat, ale zdroven tento reverzni popis operacionalizovat. Kritika, jez
je zdrovefi softwarem, je kritikou produktivni. Software je modelem Stieglerem vysnéného

pharmakonu: je ¢inorodym jedem s nevyuZitym potencidlem k lé¢end.

Na konci 80. let byla dovrsena historickd etapa vyvoje zdkladd zminéného objektové
orientovaného programovini; dnes nejdominantnéjstho paradigmatu v oblasti
programovacich jazykua. Toto paradigma definuje nékolik zdkladnich principa (napft.
abstrakce, zapouzdieni, dédi¢nost atd.), které nejsou jen vlastnostmi jednotlivych jazyka, ale
jsou primdrné motivaci ke zméné uvazovini o programovini jako takovém, a to ve vztahu

k efektivité price (znovuvyuzitelnost) a ziroven ve vztahu k schopnosti programovacich
jazykt popsat svét (objekt). Priblizné v téze dobé¢ vznikd i rodina popisovacich ¢i
modelovacich jazyki, které se stejné jako programovaci jazyky také tidi ucelenou sadou
pravidel a mechanism, ale na rozdil od nich nejsou spustitelné. Jejich hlavnim tkolem je
lidsky ¢itelny popis a vizualizace systémii ¢i model priabéhu vykonu spustitelného kédu. Jsou
urcitym zptisobem zachycen{ procedurdlni rétoriky.

Pokud je ruinou soucasnosti pomnik ptipominajici posledni proménu, uddlost, kdy se
symbolické odtrhlo od svého podkladu, kdy se obsah stal kédem, kdy jazyk podkladu byl
zapomenut a symbolické se entropicky rozletélo do viech stran, tak vzniklé vakuum naplnime
az tehdy, kdyz si osvojime novy jazyk a nau¢ime se jim nejen mluvit (symbolika), ale i psit
(podklad). Jen poté dokdzeme pomnik rozlustit.
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